
รายละเอียดการแขงขันอสีปอรต (E-Sport)  
เนื่องในงานสัปดาหวิทยาศาสตรแหงชาติ ประจำป 2569 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
“วิทยาศาสตรอัจฉริยะเพื่ออนาคตที่ยั่งยืน”  

…………………………………………… 
 

1. ประเภทการแขงขัน 
1.1 การแขงขันเกม Free Fire ทีมละ 4 คน และสำรอง 1 คน โรงเรียนละไมเกิน 2 ทีม     
      โดยจำกัดทีมจำนวน 30 ทีม และผูเขาแขงขันสามารถมีช่ือเขาแขงขันไดเพียงทีมเดียวเทาน้ัน 

2. กำหนดการรับสมัครและวันแขงขัน 
2.1 การรับสมัคร ต้ังแตวันน้ี – วันท่ี 7 สิงหาคม 2569 เวลา 23.59 น. โดยสามารถสมัครออนไลนได

เทาน้ัน ท่ีเว็บไซตคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี >> https://sciencetech.nrru.ac.th   (แตละโรงเรียนสง
ทีมแขงขันไดสูงสุด 2 ทีมเทาน้ัน)  

2.2 ตรวจสอบรายช่ือ ผูมีสิทธ์ิเขารวมการประกวด/แขงขัน และแกไขรายช่ือผูเขารวมประกวด/แขงขัน 
และอาจารยผูควบคุม ใหถูกตองดวยตนเองภายในวันท่ี 8 สิงหาคม 2569 เวลา 23.59 น. (หลังจากน้ีระบบจะ
ปดไมใหมีการแกไขขอมูลใดๆ)  

2.3 ประกาศรายช่ือ  การประกาศรายช่ือผูมีสิทธ์ิเขารวมการแขงขัน ในวันท่ี 13 สิงหาคม 2569 ทาง
เว็บไซตคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี >> https://sciencetech.nrru.ac.th ภายใตหัวขอช่ือ 
“งานสัปดาหวิทยาศาสตรแหงชาติ ประจำป 2569” และทางเพจสาขาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย >> 
https://www.facebook.com/DMTNRRU (Digital Media Technology NRRU) 
 

*** หากจะมีการแกไขรายช่ือผูเขารวมประกวด/แขงขัน และอาจารยผูควบคุม หลังวันท่ี 7 สิงหาคม 2569 
ตองกรอกคำรองขอเปลี่ยนแปลงขอมูลในระบบ พรอมทั้งแนบหนังสือรับรองจากหัวหนาสถานศึกษา 
ภายในวันท่ี 8 สิงหาคม 2569 ท้ังน้ี ผูดูแลระบบจะเปนผูทำการตรวจสอบ และแกไขขอมูลตามคำรอง *** 
หมายเหตุ: คณะไมอนุญาตใหมีการแกไขรายช่ือผูเขารวมประกวด/แขงขัน และอาจารยผูควบคุม ในวันจัด
กิจกรรมทุกกรณี 
3. วันแขงขัน 
 เกม Free Fire แขงขันวันท่ี 19 สิงหาคม พ.ศ.2569 เวลา 08.30 – 12.00 น.  

- เวลา 8.00 – 8.30 น. :  ลงทะเบียนรายงานตัว และจับฉลากสายแขงขัน  
- เวลา 8.30 – 10.00 น. : การแขงขันรอบคัดเลือก 
- เวลา 10.10 – 12.00 น. : การแขงขันรอบรองชนะเลิศและรอบชิงชนะเลิศ 
- เวลา 13.00 น.   ประกาศผลการการแขงขันอีสปอรต (E-Sport)  
      และพิธีมอบรางวัลของการประกวดแขงขัน  
      ณ  โถงช้ัน 1 อาคาร  32 

4. สถานที่แขงขัน 
 อาคาร 31 ช้ัน 8 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา (หองแขงขันอาจมีการเปล่ียนแปลง คณะจะมีการแจง
อีกคร้ังในวันประกาศรายช่ือผูเขารวมแขงขัน) 
5. คุณสมบัติผูสมัครเขารวม 

5.1 เปนนักเรียนท่ีกำลังศึกษาตอในระดับประถมศึกษาตอนปลายเทาน้ัน 
5.2 เปนนักเรียนท่ีกำลังศึกษาตอในระดับมัธยมศึกษา (มัธยมศึกษาตอนตนและตอนปลาย) 

 

รายการท่ี 10 



6. กติกาการแขงขัน  ** อนุญาตใหใช Smart phone และ Tablet ในการแขงเทาน้ัน ** 
6.1 เกม FreeFire 
 รอบคัดเลือกและรอบรองชนะเลิศ 
 (รอบแรก) 

- ผูเขาแขงขันตองใชบัญชีสวนตัวของตนเองในการลงสมัครแขงขัน 
- ถาช่ือตัวละครไมตรงกับท่ีลงทะเบียนไว จะไมไดรับอนุญาตใหเขารวมการแขงขัน หรือถูกปรับแพ

ทันที 
- ทีมท่ีไมสามารถมาแขงขันไดทันเวลาจะถูกตัดสิทธ์ิการแขงขันรอบน้ันทันที โดยคะแนนรอบท่ีไมได

แขงเทากับ 0 และสามารถเขาแขงรอบถัดไปได 
- แบงเปน 3 กลุม  ๆละ 10 ทีม คัดตัวแทนกลุมละ 4 ทีม ท่ีมีลำดับคะแนนสูงท่ีสุด เขารอบรอง

ชนะเลิศ 
- ใชระบบการเก็บคะแนนจากการแขงขันท้ังหมด 2 รอบ ดวยโหมด Battle Royale ทีมละ 4 คน 

(Squad) 
- แผนท่ีท่ีใชแขงขันคือ  เกาะสวรรค (Bermuda) และ ทะเลทราย (Kalahari) 
- การต้ังคาเกมจะใชการต้ังคาแบบมาตรฐาน (Default Configuration) 
(รอบรองชนะเลิศ) 
- ผูเขาแขงขันตองใชบัญชีสวนตัวของตนเองในการลงสมัครแขงขัน 
- แขงขันกลุมเดียว 12 ทีม เพ่ือคัดตัวแทน 2 ทีม ท่ีมีลำดับคะแนนสูงท่ีสุด เขารอบชิงชนะเลิศ *** 

ทีมท่ีมีคะแนนสูงสุดอันดับท่ี 3 จะไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง*** 
- ใชระบบการเก็บคะแนนจากการแขงขันท้ังหมด 2 รอบ ดวยโหมด Battle Royale ทีมละ 4 คน 

(Squad) 
- แผนท่ีท่ีใชแขงขันคือ  เกาะสวรรค (Bermuda) และ ทะเลทราย (Kalahari) 
- การต้ังคาเกมจะใชการต้ังคาแบบมาตรฐาน (Default Configuration) 
- การคิดคะแนนแตละรอบ 

 1 สังหาร   ไดรับ 2 คะแนน 

 อันดับท่ี 1 (Booyah)  ไดรับ 12 คะแนน 

 อันดับท่ี 2   ไดรับ 9 คะแนน 

 อันดับท่ี 3-4  ไดรับ 7 คะแนน 

 อันดับท่ี 5-6  ไดรับ 5 คะแนน 

 อันดับท่ี 7-9  ไดรับ 4 คะแนน 

 อันดับท่ี 10  ไดรับ 2 คะแนน 

 อันดับท่ี 11-12  ไดรับ 0 คะแนน 
o การจัดอันดับ กรณีท่ีมีคะแนนเทากัน เม่ือทำการแขงขันครบทุกรอบแลว 

 จะมีการคำนวณคะแนนใหมเฉพาะทีมท่ีมีคะแนนเทากัน โดยจะคิดเฉพาะคะแนน 
จากอันดับในการแขงขันแตละรอบเทาน้ัน ไมรวมคะแนนท่ีไดจากการสังหาร  
ยกตัวอยางเชน  ทีม A และ B มีคะแนนทุกรอบการแขงขันเทากันคือ 30 คะแนน  เม่ือมีการคิด
คะแนนใหม โดยไมรวมคะแนนการสังหาร ทีม A ไดคะแนน 21 และทีม B ไดคะแนน 15 ดังน้ัน 
ทีม A จะไดอันดับท่ีสูงกวาทีม B 



 ถายังมีคะแนนเทากันเม่ือคำนวณคะแนนใหมแลว  จะยึดอันดับในการเลนรอบ
สุดทายเปนหลัก 

รอบชิงชนะเลิศ 
- การแขงดวยโหมด Clash squad (แบบแพคัดออก single elimination) ในรูปแบบ Best of 3 
- การเปล่ียนตัวผูเลน สามารถเปล่ียนแปลงไดเฉพาะชวงกอนเร่ิมการแขงขันเทาน้ัน 
- ถาช่ือตัวละครไมตรงกับท่ีลงทะเบียนไว จะไมไดรับอนุญาตใหเขารวมการแขงขัน หรือถูกปรับแพ

ทันที 
- ทีมท่ีไมสามารถมาแขงขันไดทันเวลาจะถูกตัดสิทธ์ิการแขงขันรอบน้ันทันที โดยคะแนนรอบท่ีไมได

แขงเทากับ 0 และสามารถเขาแขงรอบถัดไปได 
ปญหาดานอินเตอรเน็ต 

o หากผูแขงขันถูกตัดออกจากระบบอินเตอรเน็ตเพราะปญหาจากเครือขายผูใหบริการ ผู
แขงขันสามารถเช่ือมตอกลับเขาเกมไดในขณะท่ีเกมไดทำการแขงขันไปแลว ซ่ึงผูแขงขัน
ไมสามารถขอหยุดเกม หรือขอใหเร่ิมเกมใหมได 

o ผูแขงขันจะตองพ่ึงพาประสิทธิภาพของเครือขายท่ีทานใช ซ่ึงทำใหผูแขงขันไมสามารถท่ี
จะขอเร่ิมเกมใหม หรือขอหยุดเกม ในขณะท่ีเกิดอาการกระตุก (High Ping) / แลค 
(Lag) ได 

o ผูจัดสามารถตัดสินท่ีจะเร่ิมเกมใหมได ภายใตเง่ือนไขดังน้ี 
 เซิฟเวอรเกมลม ทำใหผูแขงขันไมสามารถเขาเกมได 
 ผูแขงขันเกิน 12 คนข้ึนไป ถูกตัดออกจากเกมพรอมกันในชวงท่ีแขงขัน หรือ

กระตุกมากจนไมสามารถเลนไดตามปกติ 
 

หามใชโปรแกรมชวยทุกประเภท ถาตรวจพบจะถูกตัดสิทธ์ิใหแพการแขงขันทันที 
การจัดการปญหาตาง  ๆท่ีเกิดข้ึน ขอใหเปนสิทธ์ิขาดของผูจัดการแขงขัน 

   ** กติกาการแขงขันอาจมีการเปล่ียนแปลง และแจงเพ่ิมเติมในวันแขงเพ่ือความเหมาะสม ** 
 

7. รางวัลในการแขงขัน 
 รางวัลชนะเลิศ    1,500 บาท และเกียรติบัตร 
 รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 1  1,200 บาท และเกียรติบัตร 
 รางวัลรองชนะเลิศ อันดับท่ี 2  1,000 บาท และเกียรติบัตร 
หมายเหตุ 
1.  ผูเขารวมการประกวด/แขงขัน และอาจารยผูควบคุมไมเกิน 2 ทาน จะไดรับเกียรติบัตรเขารวมกิจกรรม
สัปดาหวิทยาศาสตรแหงชาติ ประจำป 2569 ในรูปแบบดิจิทัลแบบออนไลน 
2.  ทุกกิจกรรมท่ีไดรับรางวัล ผูเขารวมการประกวด/แขงขัน และอาจารยผูควบคุมทีมไมเกิน 2 ทาน จะไดรับ
ใบเกียรติบัตรและเงินรางวัล 
3.  ผูเขารวมประกวด/แขงขัน ทุกรายการ ใหนำบัตรประจำตัวประชาชนมาดวย เพ่ือยืนยันตัวตนในการรับเงิน
รางวัล 
8. หนวยงานผูรับผิดชอบ 
 หลักสูตรเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
9. ติดตอสอบถาม 
 ผูชวยศาสตราจารยธีรพงษ สังขศรี ประธานหลักสูตรเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย  
     เบอรโทรศัพท : 061-8386661  Line ID: evan-nrru 


